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RESUMEN: 
El proyecto AULA es una estrategia tiene como base y como ejes de transformación un enfoque 

epistemológico sustentado en el pensamiento complejo propuesto por Edgar Morin, el desarrollo de 

competencias profesionales, la incorporación de la investigación y el uso de tecnologías de la 

información y comunicación. El término aula se refiere al espacio donde interactúan los profesores 

con los estudiantes y entre los propios estudiantes, aquí se lleva a cabo el proceso de enseñanza 

aprendizaje, donde se proponen soluciones a las problemáticas de su entorno socio-cultural. 

El proyecto AULA e Innova-Cesal son proyectos de colaboración académica propuesto por la 

Universidad Veracruzana junto con otras siete instituciones de Educación Superior de América 

Latina y Europa. Su propósito central es contribuir a la transformación de la enseñanza 

universitaria a fin de mejorar el aprendizaje de los estudiantes, favoreciendo de esa manera tanto 

su mejor desempeño profesional como su más efectiva inserción en la sociedad. Propone llevar a 

cabo la enseñanza y el aprendizaje como lo establece su modelo educativo integral flexible. El 

Proyecto AULA trata de promover una cultura institucional de innovación continua en la práctica 

docente. Este proyecto tiene por objetivo, apoyar a los académicos en la innovación y en el diseño 

de estrategias para el autoapendizaje y la educación centrada en el estudiante. 

La estrategia tiene a la base y como ejes de transformación un enfoque epistemológico sustentado 
en el pensamiento complejo propuesto por Edgar Morin, el desarrollo de competencias 
profesionales, la incorporación de los últimos avances de la investigación y el uso de tecnologías 
de la información y comunicación. 
El proyecto Aula se trata de una estrategia institucional que busca orientar la atención del maestro 
a reflexionar continuamente sobre su práctica docente con la intención de, a partir del conocimiento 



de la situación y contexto de sus alumnos, proponer nuevas acciones que respondan mejor a las 
condiciones de aprendizaje que requieren. Acciones que lleven a los estudiantes a motivarse y 
responsabilizarse de sus aprendizajes, como individuos y como grupo; que los lleven a vincular sus 
aprendizajes con la realidad, a reconocer su responsabilidad de responder "con-ciencia", con 
propuestas novedosas y compromiso a las situaciones y problemáticas de su entorno, y por último, 
que los lleven a hacerlo a partir de los últimos avances de los campos disciplinar y profesional. 

 

 

OBJETIVO GENERAL: 
Propiciar la transformación de la enseñanza universitaria para la mejorara en la incorporación de tareas 
complejas, vinculación con la investigación y el uso de tecnologías de información y comunicación 
como ejes que potencian el proceso de aprendizaje en los estudiantes. 

 

OBJETIVOS PARTICULARES: 

 

Propiciar el aprendizaje con base en tareas complejas, para resolver paulatinamente y de manera 
creativa una situación o problema real mediante la integración de conocimientos, habilidades y 
actitudes 

Desarrollar métodos integrados, con resultados, problemáticas y avances de investigación como 
eje para el diseño de la tarea/proyecto de aprendizaje. 

 
Incorporar las tecnologías de la información y organizar como medio de comunicación para el 
trabajo colaborativo, como recurso didáctico para propiciar las prácticas para la generación de 
conocimiento.  
 

 

LINEA DE INVESTIGACIÓN O LGAC: 

 

Innovación Educativa, Conducta de Elección e Intervención Psicosocial 

 

DURACIÓN: 

 

 Inicio: 19-FEB-2009    Término: 08-JUL-2011  

 

INFRAESTRUCTURA: 

 

Espacios físicos diversos de la región Veracruz Boca del Río, de la Universidad 

Veracruzana y Universidades de Latino América y Europa.  

 

 
TIPO DE PROYECTO (3) 

1) Institucional UV 3) Por vinculación: 

 

2) Por convocatoria: 

Nombre de la convocatoria:  

Institución con la que se firma el convenio:  

4) Interinstitucional: 

Nombre del director de proyecto: 

Cargo e institución:  

 

 



   

   
FUENTES EXTERNAS DE FINANCIAMIENTO Y MONTOS (1) 

1.- Gobierno federal o estatal 

Institución:   

Monto:   

2.- Otras aportaciones: 

Institución:  

Monto:  

     

   
CLASIFICACION DEL PROYECTO (4) AREA DE CONOCIMIENTO (5) 

1. Investigación básica 1. Ciencias Exactas y Naturales 

2. Desarrollo experimental 2. Tecnología y Ciencias Agropecuarias 

3. Servicios científicos y tecnológicos 3. Tecnología y Ciencias de la Ingeniería 

4. Investigación aplicada 4. Tecnología y Ciencias de la Salud 

5. Innovación tecnológica 5. Ciencias Sociales y Humanidades 
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 INDICAR NUMERO DE PRODUCTOS POR AÑO 

Primero Segundo Tercero 

Libro (s) 0 0 1 

Capítulos(s) de Libro 0 1 0 

Artículo (s) en revistas indexadas con 

arbitraje externo 
0 3 3 

Artículo(s) de divulgación 0 1 3 

Ponencias en congresos 1 2 3 

Tesis dirigidas concluidas 1 2 3 

Desarrollo tecnológico 0 0 0 

Reporte técnico 0 0 0 

Prototipo 0 0 0 

Patente 0 0 0 

Evento(s) organizado(s) 0 0 0 

Bases de datos 0 0 0 

Creación artística:  

     * Exposición individual  0 0 0 

     * Exposición colectiva 0 0 0 

     * Pintura, Dibujo, Collage, Textil 0 0 0 

     * Fotografía, Gráfica (grabado,  

serigrafía , cartel), Obra digital 
0 0 0 

     * Escultura y Cerámica 0 0 0 

 


