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Valores de la Experiencia Educativa

	Créditos
	Teoría
	Práctica
	Total de Horas
	Equivalencia

	5
	1
	3
	4
	


	Modalidad
	Oportunidades de Evaluación

	
	Cursativa
	Todas

	Taller
	X
	


	Requisitos

	Pre-requisitos
	Co-requisitos

	Ninguno
	Ninguno


	Características del proceso de Enseñanza Aprendizaje

	Individual/Grupal
	Máximo
	Mínimo

	GRUPAL
	15
	3


	Agrupación natural de la Experiencia Educativa (áreas de conocimiento, academia, ejes, módulos, departamentos)
	Proyecto Integrador

	Elección Libre
	


	Fecha

	Elaboración
	Modificación
	Aprobación

	Mayo de 2009
	
	


	Nombre de los académicos que participaron en la elaboración y/o modificación

	Mtra. Isabel Jiménez Loya


Perfil del Docente

	Profesionista con estudios de licenciatura en: artes plásticas, artes visuales, artes gráficas, grabado o estampado con experiencia profesional y docente comprobada mínimo de tres años en instituciones de educación superior y con manejo de dinámicas de trabajo individual y en grupo.


	Espacio
	Relación Disciplinaria

	Institucional
	Interdisciplinaria


Descripción

	Esta experiencia educativa se localiza como área de Elección libre, oferta que ofrece Talleres Libres de Arte-Veracruz con cinco créditos, una hora teóricas y tres prácticas. El grabado es una de las técnicas de impresión más antiguas con la que el hombre ha expresado y comunicado su historia de vida a través de una imagen reproducible y que le ofrece al alumno incrementar su capacidad comunicativa, creativa y expresiva mediante el dominio de una forma más de expresión plástica.

Es indispensable para el estudiante valorar qué es y qué ha sido la imagen grabada y múltiple a lo largo de su trayectoria histórica, estética y técnica con una actitud de curiosidad, apertura y respeto mediante la contrastación de las  propuestas artísticas de creadores nacionales y extranjeros del pasado y del presente para fomentar el aprecio a la diversidad de lenguajes y métodos que se han desarrollado por varios siglos para grabar y estampar imágenes. Asimismo el alumno identificará las herramientas, matrices, rodillos, papeles y tintas que son necesarias para grabar y utilizará la prensa para estampar imágenes que expresen y comunique sus ideas. Esto se realizará mediante demostraciones, exposiciones, lecturas, resolución de ejercicios, prácticas, visita virtual y presencial a exposiciones que estimule el conocimiento de las diversas técnicas del grabado. 
El desempeño de la unidad de competencia se evidenciará mediante la selección, traducción y estampación de ideas en un objeto reproducible que evidencien el dominio de un proceso creativo, el manejo adecuado de una conjunto de herramientas y materiales, la selección correcta de las técnicas de grabado y que cumplan con los criterios de calidad, estética, originalidad y congruencia.


Justificación

	La impresión es un caso especial entre los medios artísticos. La gran variedad de materiales y técnicas que pueden utilizarse la convierten en un medio particularmente flexible y lleno de recursos, que ofrece al artista muchas posibilidades de experimentación y expresión. Esta flexibilidad beneficia tanto al profesional como al principiante, ya que es posible obtener resultados satisfactorios desde muy pronto, utilizando las técnicas más sencillas. Por muy complicado que sea el proceso, en toda impresión intervienen dos superficies: una que lleva la imagen y otra sobre la que se imprime. La superficie que lleva la imagen puede ser de muy diversos materiales: arcilla, madera, piedra, metal o tejido; a veces se pueden utilizar varios materiales distintos para componer una sola imagen impresa. 

Con el tiempo la impresión progresó desde ser sólo un método para repetir imágenes e ilustrar narraciones, hasta convertirse en el método más popular de reproducción. En la actualidad, es un medio de expresión puramente artístico.

La comprensión y aplicación de esta técnica contribuye a la formación integral de los estudiantes en la medida en que promueve el desarrollo del intelecto y de habilidades y la apertura hacia la diversidad de manifestaciones artísticas.


Unidad de Competencia

	El estudiante analizará los aspectos técnicos, formales, históricos y estéticos del grabado, con la finalidad de valorar el arte del grabado y de la estampación así como ampliar su capacidad creativa mediante una actitud crítica, participativa y propositiva para plasmar ideas y reproducirlas aplicando los procedimientos según la estampación.


Articulación de los Ejes

	Creación y estampado de imágenes por medio de la utilización de algunas de las técnicas de grabado: en hueco o en relieve, en cuyo proceso los estudiantes reflexionan (eje teórico) en un marco de respeto y apertura (eje axiológico) sobre los diversos lenguajes, materiales y herramientas utilizadas por artistas del pasado y analizan (eje teórico) los aspectos formales, estéticos, temáticos y técnicos de las expresiones contemporáneas del grabado. Utilizan (eje heurístico) la técnica que consideran adecuada para cada uno de sus proyectos. Elaboran (eje heurístico) en lo individual varios ejercicios de dibujo e ilustración para desarrollar el tema e imprimen de manera eficaz sus imágenes y finalmente las exponen (ejes teóricos, heurístico y axiológicos).


Saberes

	 Teóricos
	Heurísticos
	Axiológicos

	· Orígenes y evolución del grabado.

· Expresiones contemporáneas del grabado
· Prensa, herramientas, matrices, rodillos, papel y tintas
· Clasificación de los procedimientos según la estampación:
· Grabado en relieve: Xilografía y linoleografía
· Grabado en hueco o calcografía: ténicas directas e  indirectas
· Fases de la impresión
· Proyectos artísticos
	· Analiza los elementos estéticos, formales compositivos y culturales de grabados

· Conceptualiza ideas 

· Plasma ideas

· Utiliza la prensa y las herramientas adecuadamente para estampar imágenes

· Elige el procedimiento que requiere su propuesta

· Emplea las fases de impresión

· Graba y estampa sobre varios materiale

· Uso de los solventes y ácidos

	· Disciplina

· Participación

· Creatividad

· Innovación

· Responsabilidad social

· Respeto

· Compromiso

· Apertura

· Curiosidad

· Sensibilidad

· Perseverancia

· Autocrítica
· Cuidado



Estrategias Metodológicas

	De aprendizaje
	De enseñanza

	· Toma de notas 

· Lecturas

· Elaboración de ejercicios

· Conceptualización y producción de imágenes 

· Plasmar por medio del dibujo ideas

· Impresión de grabados en relieve y en hueco

· Bitácora de bocetos

· Analogías

· Investigaciones

· Registro del proceso durante la elaboración de un proyecto artístico


	· Activación de información previa

· Exposiciones con apoyo tecnológico

· Demostración

· Discusión dirigida

· Visita a exposiciones

· Estudio de casos

· Aprendizaje basado en problemas

· Ilustraciones

· Lluvia de ideas

· Visualizaciones


Apoyos Educativos

	Recursos
	Materiales

	· Taller equipado con:

· Prensa o tórculo

· Secadero con cuerdas de nylon

· Armario para guardar materiales

· Mesa para trabajar con ácido

· Baño de ácido

· Pila para los ácidos

· Pila para lavar

· Paleta para mezlar tintas

· Mesa para dibujar y grabar

· Cajón para papeles

· Bibliografía
	· Pintarrón y plumones

· Libros

· Revistas

· Páginas web, blogs y tutoriales

· Grafitos y pinceles

· Bruñidores, gubias y buriles

· Rodillos

· Superficies para grabar: linóleo, madera, acrílico

· Cuchillas e instrumentos para cortar

· Tintas y disolventes

· Espátulas

· Papeles

· Tendedero ligero para colgar impresiones

· Pinzas para colgar impresiones


Evaluación del desempeño

	 Evidencia(s) de desempeño
	 Criterios de desempeño
	Ámbito(s) de aplicación
	Porcentaje

	ASISTENCIA
	Puntualidad

Permanencia en la clase
	Individual
	15%

	PRODUCTOS ACADÉMICOS EXTRACLASE
	Peso argumentativo 

Profundidad

Vinculación

Pertinencia

Redacción y ortografía

Presentación
	Individual
	25%

	PORTAFOLIO DE EVIDENCIAS
	Vinculación

Originalidad

Suficiencia

Congruencia

Pulcritud

Calidad de impresión
	Individual
	60%


Acreditación

	Para acreditar esta experiencia educativa el estudiante deberá haber presentado con suficiencia cada evidencia de desempeño, es decir, que en cada una de ellas haya obtenido cuando menos el 60%. 


Fuentes de Información

	Básicas

	· BANN, David (2008) Actualidad en el producción de artes gráficas. Ed Hermann Blume. España. 1era. edición 224 p.

· CHAMBERLAIN, Walter (1988) Manual de grabado en madera. Ed Hermann Blume España. 1era. edición 183 p.

· DAWSON, John (1996) Guía completa de grabado e impresión. Técnicas y materiales. Ed H. Blume Ediciones. 1era. Edición. España 191 p.

· PLA, Jaume (1986) Técnicas del grabado calcográfico y su estampación. Ed Omega.190 p.



	Complementarias

	· BLANCHARD, Gérard (1990). La letra. Ed. Ceac. España. 2da. Ed. pp 295

· TURNBULL, Arthur T. – Baird, Russell N. (1986). Comunicación Gráfica. Tipografía, diagramación, diseño, producción. Ed. Trillas 1era. Ed. pp 430

· www.tallerdelprado.com
· http://institutodeartesgraficasdeoaxaca.blogspot.com/
· www.somaap.com/grabado/
· http://tecnicaslahuella.blogspot.com/
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