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Desarrollo de un traductor textual
Lenguaje SMS - Espanol Tradicional - Lenguaje SMS

Ismael Esquivel Gdmez, Daniel Rodriguez Angeles

Resumen— Con el auge actual de la comunicacion via electronica, ha surgido el Lenguaje SMS, cuyo principal
inconveniente es lo dificil que resulta su comprension a personas que no suelen usarlo, representando asi, un obstaculo en
la comunicacién entre jovenes (mayoria de usuarios del lenguaje SMS) y no usuarios, generalmente de generaciones
anteriores. El presente documento describe el desarrollo y los resultados de un sistema de traducciéon de Lenguaje SMS a
espaiiol tradicional basado en el mas grande diccionario de términos SMS, denominado “Diccionario SMS”. El sistema ha
sido probado con un elevado porcentaje de efectividad en un paquete de 1000 mensajes SMS recopilados de paginas de
internet, salas de chat y blogs, los autores de dichos mensajes son personas de diferentes edades, intereses, estados sociales
y actividades.

Palabras claves— Lenguaje SMS, traductor, SMS, lingo. Language SMS

I. INTRODUCCION

Los primeros vestigios de comunicacidn escrita se hallaron hace mas de tres milenios, esto tratando
de satisfacer la necesidad innata del hombre por comunicar sus ideas. Desde entonces la escritura ha
tenido una evolucién muy grande, ha cambiado de acuerdo a la época, al lugar y circunstancias
histdricas, una constante dentro de esta evolucion es el intento idear modos de abreviar, esto es,
comunicar la mayor cantidad de ideas en el menor nimero de caracteres.

De éste modo surgen diversas técnicas muy aceptadas, una de ellas es la taquigrafia, que segln La
Real Academia Espafiola [1] es el arte de escribir tan de prisa como se habla, por medio de ciertos signos
y abreviaturas, se emplean trazos breves y caracteres especiales para representar letras, palabras,
incluso frases. Generalmente la escritura taquigrafica omite partes de los textos, por ende, un texto
recogido por un taquigrafo no puede ser facilmente entendido por otro que no haya escuchado el texto
original.

Dentro de la taquigrafia hay dos grandes corrientes: Pitman y Gregg. La taquigrafia Gregg inventada
por John Robert Gregg [2] en 1888 y establece que es un sistema de escritura fonética, lo que quiere
decir que graba los sonidos del hablante, no su ortografia. En éste principio radica la facilidad para
adaptarla a diversos idiomas.

Algunos afos después, se encuentran mas evidencias del intento por acortar lo que se escribe. Josep M.
Casasus [3] comenta que Walter Lippmann, en su obra clasica Public opinidn, en 1922, habla del cédigo
de Phillip, muy parecido al lenguaje SMS usado hoy en los dispositivos méviles y empleado entonces por
los periodistas para enviar noticias, con ahorro de tiempo, de dinero y de energia, con el mismo
principio, recortar palabras aprovechandose de sus fonemas. También indica que segin Aleman
Ocampo, las abreviaciones se debian inicialmente a la escasez de tinta y papel. “Y en este siglo, la
condicién que limita a uno es la pantalla del celular, que obliga a realizar una comunicacidn rapida, y por
eso recurrimos a la abreviaciéon”.

Como éstas, encontramos varias otras formas de acortar lo que se escribe; las siglas que son el
conjunto de letras iniciales de una expresion compleja [1]. Las abreviaturas también surgen con la idea
de ahorrar espacio, de escribir lo necesario, en este caso se logra suprimiendo las letras centrales o
finales y aun asi la palabra es perfectamente entendible. Una de las mas recientes variaciones del
lenguaje escrito es el llamado Lenguaje SMS, que es la forma de escritura utilizada en los dispositivos
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maviles a la hora de redactar un mensaje SMS (Short Message Service) SMS es una tecnologia europea
gue aparecié en 1991, n un principio se desarrollé para dar informes de la bolsa y horéscopos. El
lenguaje SMS, mayormente utilizado por jovenes, surge como herramienta para ahorrar espacio y
dinero, puesto que en un mensaje de texto se cuenta con solo 160 caracteres para expresar la idea que
se requiera.

A tal grado llega la aceptacion de ésta nueva lengua que ya se han publicado libros escritos de ese
modo. El primero, por Marso Phil [6] “La cruz secreta del emperador” fue publicado en Francia y esta
consagrado a los dafos del tabaquismo. El autor de este libro, dice que "corre el riesgo de irritar a los
defensores de la lengua francesa", pero insiste sobre la legitimidad de esta traduccion. Curiosamente el
autor no es un aficionado del mévil: es promotor, desde 2001, de la "Jornada mundial sin teléfono
movil", que tiene lugar todos los anos el 6 de febrero.

De la sintaxis usada en éste libro y en varios otros se desprenden normas para la escritura SMS, José Luis
Hernandez Pacheco [7] establece ciertas reglas para el uso de éste lenguaje, como:

Uso de la "H" y de la "E". La letra "h" es muda en la pronunciacién, asi que en mensajes cortos se
obvia y de esta forma se ahorra un caracter. La "e" al principio de palabra también se suprime y la
palabra es perfectamente entendible, por ejemplo: "str" por estar; "n" por en. Por otro lado, es
importante tocar temas como la lingiistica computacional que segln Xavier Lépez Morras [4] es un
campo interdisciplinario que se ubica entre la lingliistica y la informatica: su fin es la elaboracién de
modelos computacionales que reproduzcan distintos aspectos del lenguaje humano. Puede considerarse
una disciplina de la linglistica aplicada a la Inteligencia Artificial y tiene como objetivo la realizacién de
aplicaciones informaticas que imiten la capacidad humana de hablar y entender. A la Linglistica
Computacional se le llama a veces Procesamiento del Lenguaje Natural (PLN). Ejemplos de aplicaciones
de PLN son los programas que reconocen el habla o los traductores automaticos. Esta surgié en los EE.
UU. en los afios 50 como un esfuerzo para obtener computadoras capaces de traducir textos
automaticamente de lenguas extranjeras al inglés, particularmente de revistas cientificas rusas. Es asi
como surge la traduccidon automatica (TA), también llamada MT (del inglés Machine Translation), que
en opinion de Raquel Martinez [5], es un area de la linglistica computacional que investiga el uso de
software para traducir texto o habla de un lenguaje natural a otro. En un nivel basico, la traduccién por
computadora realiza una sustitucion simple de las palabras de un lenguaje natural por las de otro. Por
medio del uso de corpora lingliisticos se pueden intentar traducciones mds complejas, lo que permite un
manejo mas apropiado de las diferencias en la tipologia linglistica, el reconocimiento de frases, la
traduccidn de expresiones idiomaticas y el aislamiento de anomalias.

ESTADO DEL ARTE

Para el lenguaje SMS en espafiol existe una pagina de internet que contiene términos con su
significado, www.diccionarioSMS.com [8], cuyo objetivo es recabar los términos y abreviaturas que
utilizan por los jévenes para escribir en sus teléfonos maviles o cuando lo hacen en Internet.

Es una herramienta de consulta creada por los jovenes, estudiosos de la lengua espafiola, medios de
comunicacion, padres y educadores. Para el lenguaje SMS en ingles estd www.netlingo.com [9], con la
misma funcién del anteriormente mencionado. NetLingo y DiccionarioSMS son para sus respectivos
idiomas las bases de datos con mas términos, sin embargo, NetLingo, con poco mas de 5000, no tiene ni
la mitad de los términos de diccionarioSMS.

Existe un trabajo de investigacién semejante al presente, aplicado al idioma inglés, “A Phrase-based
Statistical Model for SMS Text Normalization” [10] es decir, un modelo estadistico basado en frases para
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la normalizaciéon de textos SMS. El método de normalizacién consiste basicamente en dos sub-modelos:
uno basado en palabras y un modelo de mapeo léxico basado en frases. En dicha investigacion se
compara la técnica de normalizacidn con varios métodos de traduccién, obteniendo resultados muy
adelantados. Se hace un experimento traduciendo de inglés a chino mediante los mismos algoritmos,
aumentando el porcentaje de efectividad en la traduccién.

PROBLEMATICA

Es innegable que el ser humano tiene una innata tendencia de rechazo a lo nuevo, a lo que no
entiende, a lo que transgrede sus costumbres, a lo que contradice lo que cree correcto, sin embargo,
mas alla de los rechazos infundados, el Lenguaje SMS, al ser un tanto exclusivo de las generaciones
nativas en éstas tecnologias, representa un obstaculo para la comunicacidn entre diferentes
generaciones, si un joven de 18 anos le escribe a su padre de 45 “pa, n m sprs, vy a ygar trd xq m qdar n
ksa d Bre a acr 1a tarea”, sin duda, lo dejara preocupado toda la noche. Se tiene entonces, un problema
de comunicacién.

PROPUESTA DE SOLUCION

El desarrollo de una aplicacidon que sea capaz de traducir un mensaje o texto de lenguaje SMS a
espanol tradicional, de modo que los no usuarios de ésta forma de expresion, tengan toda la facilidad
para comprender lo que se les quiere comunicar. Se elige www.diccionarioSMS.com para tomar como
base de la traduccidn por ser la recopilacion de términos SMS mds grande, con mds de 11,000 términos
supera por mucho a otros sitios que contienen diccionarios de palabras SMS, segin se muestra en la
tabla 1, ademas, cuenta con una informacidn que ninguno otro, la popularidad del término, ésta se
genera en base a las veces que los usuarios dan de alta un término.

Diccionarios electrénicos Numero de términos
www.diccionarioSMS.com 11364
WWwWw.viajoven.com 649
www.cabinas.net 142
www.lonuncavisto.com 123

Tabla 1. Comparacién de diccionarios

El lenguaje de programacion utilizado para el desarrollo del traductor es Rexx (REstructured eXtended
eXecutor) un lenguaje de programacion desarrollado en IBM por Michael Cowlishaw del que existen
numerosas implementaciones disponibles con cddigo abierto [11]. Es un lenguaje de programacion
estructurado de alto nivel disefiado para ser al mismo tiempo fécil de entender y facil de leer.

Se decide usar éste lenguaje puesto que sus caracteristicas se adaptan a las necesidades,
principalmente porque cuenta con un gran conjunto de funciones, especialmente para procesado de
cadenas y palabras. Otra ventaja determinante para usar Rexx es que es un lenguaje multiplataforma, es
decir, sin moverle un punto ni una coma se podra ejecutar en cualquier computadora, bajo cualquier
sistema operativo y funcionara.

METODOLOGIA

Para el desarrollo de la aplicacién se siguen éstos pasos:
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A. Se genera una base de datos que contiene los términos SMS conseguidos de www.diccionarioSMS.com

B. Se crea un vector con los términos ambiguos.

C. Se leen los desde archivo y se compara palabra por palabra contra el diccionario, buscando primero en el
vector de términos ambiguos.

D. Sise encuentra se traduce por el significado de mayor popularidad, si no,

E. Se busca en el diccionario general y se traduce, si no,

F. Se pasa el término tal cual,

G. Se imprimen los resultados en un archivo de salida.

Enseguida se detalla cada proceso.

Generacion de base de datos de términos

Se genera en base al contenido del diccionarioSMS (www.diccionarioSMS.com), se guarda en un
archivo separado por comas. Se ordenan los términos por su valor en el cddigo ASCII, los términos con
mas de un significado se ordenan por el valor de su popularidad para después aprovecharlo en el la
resolucidn de la ambigiiedad que generan.

Ya ordenado el archivo se carga en 3 vectores, el primero contendra los términos SMS, el segundo su
equivalente en espaniol tradicional y el Ultimo contiene la popularidad de cada término.

Una vez cargado el diccionario se procede a la lectura de los mensajes a traducir, mediante un
proceso de busqueda binaria, se busca cada palabra en el vector de términos SMS y si se encuentra es
cambiado por el primero que se encuentra.

Después del anterior proceso los resultados aparecen como se muestra en los siguientes ejemplos:

SMS:

N KIERO IR AD+ N TNGO DINERO

ESPANOL:

EN QUIERO IR ADEMAS EN TENGO DINERO
SMS:

OLA Q ACS DSPIERTO

ESPANOL:

HOLA QUE HACES DESPIERTO

KTAL?
ESPANOL:
cQUE TAL?

T EXO D-
ESPANOL:
TE ECHO DE MENOS

Deteccion de ambigiiedad

Con los anteriores resultados se determina que los términos con mas de un significado son los que
generan error en la traduccidn, las palabras que no se encuentran son minimas.
Para solucionar dicho problema se genera un vector mds en el que se almacenardn solo los términos
SMS que tienen mas de un equivalente en espafiol tradicional, algunos ejemplos se muestran en la tabla
2.
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Término SMS Equivalente en espafiiol Popularidad
Akb acabo 11
Akb acabe 5
Akb acaba 1
Akb acabar 1

st este 47
st esto 6
st esta 3
sts estas 17
sts estés 4
sts estos 4

Tabla 2. Términos ambiguos
La traduccidn se realiza con el término encontrado con mayor popularidad, se hace de éste modo
puesto que en la mayoria de los términos ambiguos existe uno que sobresale por su popularidad, segin
se puede ver en la tabla 3, la diferencia tan grande en la frecuencia de uso de los términos hace que se
tenga una alta probabilidad de éxito en la traduccion.

Término SMS Equivalente en espaiiol Popularidad
n en 65
n ni 5
n namero 2
N norte 1
cm como 62
cm centimetro 2
cm cama 1
cm coma 1

Tabla 3. Diferencia en popularidad de términos ambiguos
Los resultados de la traduccion buscando y traduciendo primero los términos que generan
ambigliedad son los siguientes:
SMS:
N KIERO IR AD+ N TNGO DINERO
ESPANOL:
NO QUIERO IR ADEMAS NO TENGO DINERO
SMS:
OLA Q ACS DSPIERTO
ESPANOL:
HOLA QUE HACES DESPIERTO

KTAL?
ESPANOL:
¢QUETAL?

T EXO D-
ESPANOL:
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TE HECHO DE MENOS

El grado de efectividad logrado aumenta considerablemente usando el término mas popular, esto se
debe a la cantidad de términos ambiguos contenidos en los mensajes, que si bien no son mayoria, si
llegan a ser suficientes para cambiar el sentido de la frase o dificultar su comprensién. En una traduccién
de 140 mensajes, cuyos detalles se muestran en la tabla 4, se encuentran alrededor de 400 términos
SMS que han de ser traducidos, de los cuales el 45% tienen mas de un significado.

Muestra 140 mensajes
Términos SMS 400 aprox.
Términos ambiguos 180 aprox.

Tabla 4. Estadistica de términos ambiguos
El avance en la traduccién se hace evidente en frases como la siguiente:
TKIERO + QA TDO L MNDO

El primer resultado, comparando contra el diccionario general y traduciendo por el primer término
encontrado era:

TE QUIERO MAS QUE A TODO LITRO MANDO

Ahora, tomando primero los términos ambiguos y usando el significado de mayor popularidad, se
traduce de ésta manera:

TE QUIERO MAS QUE A TODO EL MUNDO

Definitivamente el mensaje queda en modo comprensible, regresando al ejemplo que se dio
inicialmente (pa, n m sprs, vy a ygar trd xg m qdar n ksa d Bre a acr 1a tarea ”), si el padre pudiera
introducir ese mensaje al traductor obtendra el siguiente resultado:

PARA, NO ME SPRS, VOY A LLEGAR TARDE POR QUE ME QUEDAR NO CASA DE BRE A HACER
UNA TAREA
Seguramente el mensaje ahora si seria mds entendible.

Traduccion Espafiol tradicional — Lenguaje SMS
Después de desarrollado el médulo para la traduccién en forma inversa, es decir, del Espafiol
tradicional a Lenguaje SMS, los resultados son los siguientes:

ESPANOL:

NO QUIERO IR ADEMAS NO TENGO DINERO
SMS:

N KERO IR AD+ N TNG MONEY

ESPANOL:

HOLA QUE HACES DESPIERTO

SMS:

OLA Q ACS DSPIERTO
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ESPANOL:
cQUé TAL?
SMS:

ESPANOL:
TE HECHO DE MENOS
SMS:

CONCLUSIONES

En este proyecto se ha realizado un prototipo de traductor de la Lenguaje SMS a espaniol tradicional
basado en la comparaciéon con un diccionario de términos SMS. Admite como entrada frases en lenguaje
SMS que pueden provenir de cualquier archivo o ser directamente capturadas. La aplicacidn
desarrollada permite una mejor comunicacidn entre usuarios del lenguaje SMS y personas a las que se
les dificulta la comprensidn del mismo.

El grado de efectividad es afectado por el uso de términos poco populares en los mensajes, ya sea
gue son traducidos con un significado erréneo o simplemente no se encuentran en el diccionario. Como
todo diccionario, el diccionarioSMS se ird enriqueciendo con el tiempo, aumentando de este modo la
efectividad del traductor. La adaptacién del diccionario al Lenguaje SMS usado en México también
elevard la calidad de la traduccidn.

TRABAJO FUTURO

Se continuara con la investigacion y desarrollo de mejores métodos de traduccidn que permitan un
mayor porcentaje de efectividad.

Se aumentara el diccionario SMS conforme crezca en la base de datos de www.diccionarioSMS.com vy
se creara un modulo para poder dar de alta palabras directamente.

Se tiene planeado proponer al sitio anterior, agregar el traductor a su pagina web, como aportacién
de los autores y de la Universidad Veracruzana.
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