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Programa de experiencia educativa

1.-Area académica

| Econdmico Administrativa

2.-Programa educativo

| Licenciatura en Tecnologias Computacionales

3.- Campus

| Xalapa

4.-Dependencia/Entidad académica

| Facultad de Estadistica e Informética

5.- Cédigo 6.-Nombre de la experiencia educativa 7.- Area de formacion
Principal Secundaria
TECO 38001 | Tecnologias de Informacion para la Iniciacion a la
Innovacion disciplina

8.-Valores de la experiencia educativa

Créditos Teoria Practica Total horas Equivalencia (s)
6 2 2 60
9.-Modalidad 10.-Oportunidades de evaluacion
| Curso | AGJ= Cursativa

11.-Requisitos

Pre-requisitos

Co-requisitos

Ninguno Ninguno

12.-Caracteristicas del proceso de ensefianza aprendizaje

Individual / Grupal Maximo

Minimo

Grupal 40

20

13.-Agrupacion natural de la Experiencia
educativa (dreas de conocimiento, academia,
ejes, modulos, departamentos)

14.-Proyecto integrador

| Academia Investigacion y profesionalismo | Ninguno

15.-Fecha

Elaboracion Modificacion

Aprobacion

11/02/2013
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16.-Nombre de los académicos que participaron

Edgard Ivan Benitez Guerrero
Maria del Carmen Mezura Godoy

17.-Perfil del docente
Licenciatura en Informatica o carrera afin, de preferencia con estudios de posgrado y experiencia

docencia.
18.-Espacio 19.-Relacion disciplinaria
| Intraprograma educativo | Interdisciplinario |

20.-Descripcion

La EE Tecnologia de la Informacion para la Innovacion es un curso de iniciacion a la disciplina que
tiene por objeto que el estudiante identifique el desarrollo histérico de la computacion, los pilares
que la conforman y las disciplinas relacionadas, para que ubiquen su campo de accion.

21.-Justificacion

La Tecnologia de la Informacion (TI) es una disciplina académica dentro del area de la
Computacion. Se trata de una disciplina vasta que se encuentra en constante expansion y que se
relaciona intimamente con otras disciplinas dentro y fuera de la Computacion. En este contexto, se
hace indispensable orientar al estudiante para que comprenda qué es la TI, la distinga de otras
disciplinas e identifique las oportunidades y los retos que tendra como profesional al crear y usar
tecnologias innovadoras para cambiar la realidad.

22.-Unidad de competencia

El estudiante identifica la disciplina de TI, asi como sus oportunidades y retos al crear y usar
tecnologias innovadoras para cambiar la realidad, desde un punto de vista ético y sustentable con
compromiso, creatividad, dedicacion, responsabilidad, tolerancia

23.-Articulacion de los ejes

Los saberes teoricos que se abordan en la EE, se presentan de manera que el estudiante reflexione
sobre los conceptos que tienen que ver con la evolucion de la computacion, los pilares de TI, las
disciplinas relacionadas, asi como los elementos que caracterizan al profesional de TI, a través de
escenarios aplicativos, en un ambiente de respeto, apertura y tolerancia.

24.-Saberes
| Tedricos Heuristicos Axiolégicos
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¢ Desarrollo historico de la
computacion, la Internet y
la WWW
* Tecnologia de Informacion
o Definiciéon
o Pilares:
programacion,
bases de datos,
redes, interaccion
humano-
computadora,
tecnologias web
* Disciplinas relacionadas
¢ (Ciencias
Computacionales
* Ingenieria de Software
* Ingenieria
Computacional
¢ Sistemas de
Informacion
¢ Otras: Matematicas,
Ciencias Cognitivas,
Sociologia, Psicologia
* Temas transversales
¢ Usuarios y su
relevancia
* Modelo de sistemas de
TI
* Aseguramiento y
seguridad de la
Informacion
* Profesionalismo
(aprendizaje continuo,
desarrollo profesional,
ética, legalidad,
responsabilidad,
sustentabilidad)
* Habilidades
interpersonales
* Dominios aplicativos
* Medicina
¢ Comercio
* Manufactura
¢ Educacion
¢ Entretenimiento
Otros

Analisis la evolucion de la
computacion

Identificacion de los pilares y
su importancia en la
computacion

Diferenciacion del campo de
accion del profesional de TC
con respecto a las disciplinas
relacionadas

Identificacion de la importancia
de aspectos trasversales en la
formacion del profesional de
TC

Identificacion los dominios de
aplicacion de TI

Respeto
Apertura
Colaboracion
Responsabilidad
Reflexion
Critica
Creatividad
Etica

Interés
Tolerancia
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25.-Estrategias metodologicas
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De aprendizaje

De ensefianza

* Realizar actividades de aprendizaje
planificadas por el docente en el aula
conforme a los contenidos vistos en clase

* Realizar tareas e investigaciones sobre
los contenidos vistos en clase

* Realizar exposiciones individuales y
grupales

* Analizar de la informacién documental

* Visualizar  escenarios  donde  se
identifiquen la importanca de los temas

tratados
* Discutir los temas de manera grupal

De las lecturas sugeridas y contenidos vistos
en clase, el alumno realizard: mapas
conceptuales, cuadros sinopticos, analisis,
sintesis, lluvia de ideas

26.-Apoyos educativos

Materiales didacticos

Recursos didacticos

*Guia del docente

*Proyector electronico

*Programa del curso-taller *Laptop
*Presentacion en ppt y documentos de la *Pintarrén
ACM y IEEE
*Software de oficina para elaborar reportes y
presentaciones
*Software Especializado para elaborar mapas
mentales(EDrawMindMap)
27.-Evaluacion del desempeiio
Evidencia (s) de Criterios de Ambito(s) de .
desempeifio desempeifio aplicacion Porcentaje
Examenes Suficiencia Aula  con  trabajo 50%
Pertinencia individual
Exposiciones Suficiencia Aula y extraclase con 30%
Pertinencia trabajo individual y
Coordinacion grupal
Fuentes de
informacion
Dominio del tema
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Tareas Suficiencia Aula y extraclase con 20%
Pertinencia trabajo individual y
Fuentes de grupal
informacion
Redaccion y
ortografia

28.-Acreditacion

Para acreditar la EE el estudiante debera tener con calificacion aprobatoria los examenes para que
las exposiciones y tareas puedan ser consideras en la evaluacion.

29.-Fuentes de informacion

Basicas

BHAMBRI P. Y SINGH S. Fundamentals Of Information Technology: Introduction To
Applications Of It. Lap Lambert Academic Publishing, 2013

RAMAIJARAN, V. Introduction To Information Technology. Prentice-Hall Of India, 2004

WILLIAMS, Brian. Using Information Technology. Career Education; 8th Ed., 2009

Complementarias

Documentos de ACM y IEEE




