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EVALUACIÓN 
 
 

• Dos exámenes parciales (20% cada uno)    ‐‐‐‐‐‐‐     40% 
• Programas computacionales (Proyecto)    ‐‐‐‐‐‐‐    40% 
• Participación en clase (individual  y equipo),  ‐‐‐‐‐‐‐    10% 

Dicha participación incluye trabajos de 
investigación redactados de forma adecuada 

• Prácticas individuales y por equipo      ‐‐‐‐‐‐‐    10% 
 
 

Importante: 
 

- Para poder exentar el examen ordinario,  la mínima calificación parcial deberá 
ser de 8. Dicha calificación estará conformada por cada uno de los criterios de 
evaluación arriba descritos. 

- Para  tener derecho a presentar  los exámenes parciales, deberán cubrir como 
mínimo el 80% de las asistencias. Se pasará lista 15 minutos después de iniciar 
la clase. Pasado este tiempo, si el estudiante no está presente, se considerará 
inasistencia (no se consideran retardos). 

- El  primer  examen  parcial  se  aplicará  el  viernes  8  de Octubre  de  2010  y  el 
segundo examen parcial el jueves 18 de Noviembre de 2010. 

- La  fecha  de  entrega  de  los  programas  de  cómputo  será  exclusivamente  los 
siguientes días: la primera parte del proyecto deberá entregarse el martes 5 de 
Octubre  de  2010  y  la  segunda  parte  el martes  16  de Noviembre  de  2010, 
durante la clase. No se recibirán programas enviados vía electrónica. 

- Para  integrar  la calificación de  las personas que presenten examen ordinario, 
se  promediará  la  calificación  de  dicho  examen  con  sus  participaciones, 
prácticas y programas computacionales entregados durante el curso. En otras 
palabras, el examen ordinario valdrá un máximo de 40% de la calificación final 
mientras que el 60% restante estará  integrado por  los criterios de evaluación 
arriba descritos. 

- En el examen extraordinario se aplicará el criterio anterior. 
- Para tener derecho a presentar el examen ordinario, el alumno deberá haber 

cubierto  el  80%  de  asistencias  a  lo  largo  del  curso.  Para  poder  presentar  el 
examen extraordinario, es necesario haber cubierto el 65% de  las asistencias 
totales. 

- El reporte escrito de los programas de cómputo, deberá contener los siguientes 
puntos. 

1. Introducción.  En  esta  sección  se  deberá  proporcionar  el  contexto  del 
problema. 



2. Planteamiento del problema.  En esta  sección  se describirá el problema  a 
resolver. 

3. Solución 

 Análisis.  En  esta  sección  se  identificarán  las  posibles  soluciones  al 
problema. 

 Diseño. En esta sección se propondrán los métodos para solucionar el 
problema. 

4. Pruebas  y Discusión.  En  esta  sección  se  presentarán  los  resultados  de  la 
implementación así como un amplio y profundo análisis de los mismos. 

5. Conclusiones. En esta sección se presentarán  las resoluciones obtenidas a 
partir del estudio y solución del problema propuesto.  

6. Referencias.  Esta  sección  contendrá  la  lista  de  referencias  bibliográficas 
utilizadas para la presentación de los puntos anteriores. 

 

 



Descripción del Proyecto (Tomado del  libro “Fundamentos de Compiladores”. Autor: 
Karen A. Lemone.  Páginas: 47‐48 y 80‐81). 

 

Primera Parte  

Análisis Lexicográfico 

 Los siguientes son tokens de un muy pequeño subconjunto de Ada: 

 

comienza 

termina 

; 

:= 

( 

) 

+ 

‐ 

* 

/ 

mod 

rem 

identificadores 

enteros 

 

donde  un  identificador  se  describe  como  una  letra  seguida  por  un  número 
arbitrario de letras o dígitos y una constante entera (enteros) es una secuencia de 
dígitos. 

 Determinar  las  clasificaciones para  los  tokens anteriores  y escribir un analizador 
lexicográfico que los encuentre y clasifique. Para ello hay que hacer clasificaciones 
diferentes para + y – (que tal vez convenga denominar SumOps) y para *,/,mod y 
rem  (que  quizá  convenga  llamar  MulOps)  facilitarán  la  tarea  del  analizador 
gramatical posteriormente. 

 

 

 



 Ejecutar su analizador lexicográfico en (a) el programa siguiente, y (b) un programa 
diseñado por usted. 

comienza 

     a:=b3; 

     xyz := a + b + c 

   ‐ p / q; 

     a := xyz * (p + q); 

     p:= a ‐ xyz ‐ p; 

termina; 

 

 Su  salida  deberá mostrar  El  lexema  de  entrada  y  su  tipo  como  en  el  ejemplo 
siguiente: 

 

       Tipo      Lexema 

Palabra clave  Comienza 

Identificador  a 

AsigOp    := 

(etc.)   

Nota: Se puede elegir comienza como un identificador 

 



Segunda Parte del Proyecto 

Análisis Sintáctico 

 

 Considere la siguiente gramática: 

Programa        comienzaSecuenciaDeSentencias termina; 

SecuenciaDeSentencias    Sentencia {Sentencia} 

Sentencia        SentenciaSimple 

SentenciaSimple      SentenciaDeAsignación 

SentenciaDeAsignación    Nombre := Expresión; 

Nombre        NombreSimple 

NombreSimple      Identificador 

Expresión        Relación 

Relación        ExpresiónSimple 

ExpresiónSimple      Término { OperadorSuma Término} 

Término        Factor {OperadorMultiplicación Factor} 

Factor          Primario 

Primario        Nombre | LiteralNumérica | (Expresión) 

OperadorSuma      + | ‐ 

OperadorMultiplicación    * | / | mod | rem 

LiteralNumérica      LiteralDecimal 

LiteralDecimal      Entero 

 

 Diseñe un analizador sintáctico LR(1) que implementará esta gramática. Ejecute su 
analizador  sintáctico  con el programa  siguiente,  y en un programa de  su propio 
diseño: 

comienza 

  a:= b3; 

  xyz := a + b + c 

      ‐ p / q; 

  a := xyz * (p + q); 

  p := a – xyz – p; 

termina;      


