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Programa de estudio

modelo educativo infegral y leole

1.-Area académica

[ Técnica

2.-Programa educativo

[ Ingenieria en Electronica y Comunicaciones

3.-Dependencia académica

Facultad de Ingenieria en Electronica y Comunicaciones — Poza Rica, Ver.
Facultad de Ingenieria — Veracruz, Ver.

4.-Codigo 5.-Nombre de la Experiencia educativa 6.-Area de formacién
Principal Secundaria
| | Sistemas Digitales Disciplinaria
7.-Valores de la experiencia educativa
Créditos Teoria Practica Total horas Equivalencia (s)
8 3 2 75 Sistemas Digitales
8.-Modalidad 9.-Oportunidades de evaluacion
| Curso-Taller | Todas
10.-Requisitos
Pre-requisitos Co-requisitos
Ninguno Ninguno
11.-Caracteristicas del proceso de ensefianza aprendizaje
Individual / Grupal Miéximo Minimo
Grupal 25 10

12.-Agrupacion natural de la Experiencia educativa (4reas de

conocimiento, academia, ejes, moédulos, departamentos) 13.-Proyecto integrador

Academia de Electrénica Digital |

14.-Fecha

Elaboracion Modificacion Aprobacion

31/08/04

15.-Nombre de los académicos que participaron en la elaboracién y/o modificacion

Dr. Juan Pérez Téllez, MC. Roman Garcia Ramos, MI. Luis David Ramirez Gonzélez, Ing. Ernesto Lerma Alarcon, MI. Aldo
Avendafio Ramirez, Dr. Enrique Morales Gonzéalez, MC. Mario Herrera Cortés, Ing. Maximino Tolentino Eslava, Ing. Leonardo
Merinos Cruz.

16.-Perfil del docente

Licenciatura en: Ing. Industrial en Electronica, Ing. en Electrénica, Ing. en Electronica y Comunicaciones, preferentemente con
Maestria o Doctorado a fin a la disciplina, con un minimo de 3 afios de experiencia docente en el nivel superior y/o con 1 afio minimo
de experiencia profesional relacionada con la materia.

17.-Espacio 18.-Relacion disciplinaria

[ Institucional: Interfacultades | Multidisciplinaria

19.-Descripcion

Esta experiencia se localiza en el area disciplinaria (3 hrs. teéricas y 2 practicas, 8 créditos), El alumno conocera, analizara, simulara y
disefiara circuitos de logica secuencial sincrona y asincrona para la aplicacion de los componentes biestables (flip-flops), contadores,
registros, memorias y los circuitos basicos que se pueden construir con ellos. El desarrollo de practicas, solucion de problemas asi
como del uso de programas de andlisis y simulacion por computadora le permitira crear un conocimiento analitico, critico y creativo.

20.-Justificacion

Debido a que la electronica es una disciplina fundamental ante los cambios cientificos y tecnologicos de nuestros dias, la importancia
de los sistemas digitales se basa en la interconexion de circuitos integrados digitales de mediana y alta integracion con el fin de obtener
circuitos y sistemas que estén disefiados para funcionar de una manera especifica aprovechando idoneamente las caracteristicas de cada
uno de ellos. Para comprender como funcionan los dispositivos biestables, los contadores, registros y memorias a semiconductor, es
necesario un conocimiento basico sobre logica combinatoria sincrona y asincrona. Los circuitos integrados digitales, permiten acceder
a todos los equipos de tipo electronico e instrumentos que permiten el desarrollo tecnoldgico. Esto le permitira al alumno promover un
proceso de aprendizaje activo, reflexivo, critico y creativo.

21.-Unidad de competencia

El estudiante conocera los conceptos basicos de la Logica secuencial sincrona y asincrona, dispositivos flip-flops, memorias, registros
y contadores. Asi mismo, analizara, disefiara circuito de logica secuencial sincrona y asincrona, comprobara mediante la realizacion
de practicas los conocimientos adquiridos y realizard las simulaciones correspondientes logrando con ello un aprendizaje
reflexivo, critico y creativo.

22.-Articulacion de los ejes

Los alumnos evaluaran de manera individual y grupal los principios y modos de operacion de los circuitos de ldgica secuencial
sincrona y asincrona, discutiran los principales circuitos digitales que pueden implementarse a través de la logica sincrona y asincrona,
discutiran las conclusiones derivadas del analisis, diseflo e implementacion de los circuitos obtenidos practica y virtualmente,
consiguiendo asi un alto grado de conocimiento, curiosidad, responsabilidad e interés por la reflexion.




23.-Saberes

Teoricos Heuristicos Axiologicos
1 Principios de Diseiio de Logica Secuencial Observacion, analisis y ¢ Identidad

1.1 Bi.estables y F lip-Flops. comprension de circuitos *  Honestidad

1.2 Disparo de Flip-Flops. secuenciales. e Tolerancia

1.3 Analisis de circuitos secuénciales temporizados.
1.4 Tablas de excitacion de los Flip-Flops.
1.5 Procedimiento de Disefio.
2 Contadores y Registros
2.1 Disefio de contadores.
2.2 Disefio de Ecuaciones de Estado.
2.3 Registros.
2.4 Registros de Desplazamiento.
2.5 Contadores de Rizo.
2.6 Contadores Sincronos.
2.7 Secuencias de Tiempo.
2.8 Transferencia entre registros.
3 Memorias Semiconductoras
3.1 Memoria de solo lectura (ROM).
3.1.1 Tipos de ROM.
3.2 Memoria de Acceso Aleatorio.
3.2.1 RAM Dinémica.
3.2.2 RAM Estatica.
3.3 Aplicaciones de sistemas programables con memorias
ROM y RAM.
3.4 Nuevas tecnologias de memorias semiconductoras.
4 Herramientas CAD para disefio de sistemas digitales.
4.1 Disefio y simulacion de sistemas digitales con
herramientas CAD.

4.2 Implementacion de circuitos digitales combinatorios y

secuenciales con VHDL.

Lectura de comprension. *  Responsabilidad

Seleccion, revision, analisis o

Disciplina
organjzado y criterio del manejode | , Creatividad
la informacion. .
Comprensién y expresion *  Liderazgo
mediante la aplicacion de *  Respeto

estrategias de comunicacion. ¢ Colaboracién
Mangjo de medios informaticosde | ®  Racionalidad
uso general. ¢ Comunicacion
Manejo de software especifico
para el analisis y simulacion de
sistemas digitales.

Habilidad en el manejo de equipos
electronicos de medicion.
Aplicacion del método cientifico
como parte integral de su
formacion.

24.-Estrategias metodologicas

De aprendizaje

De enseiianza

*  Auto estudio.

* Toma de notas.

*  Organizacion y jerarquizacion de ideas.

* Elaboracion de resimenes.

* Participacion en clase.

* Aclaracion de dudas.

* Realizacion y analisis de ejercicios.

* Busqueda y consulta de fuentes de informacion.

Exposicion dirigida de conceptos.

Uso de ilustraciones.

Uso de la pizarra para el desarrollo de soluciones a problemas
analisis grupal de casos especificos.

25.-Apoyos educativos

Materiales didacticos

Recursos didacticos

* Programade la EE.

* Libros.

* Revistas.

* Catalogos de productos.

*  Acetatos.

¢ Informacion confiable y/o arbitrada disponible en Internet

Pintarron y plumones

Proyector de acetatos.

Computadora.

Generador de funciones.

Osciloscopio.

Analizador logico.

Software especializado (Multisim, Xilinx, Altera).




26.-Evaluacion del desempeiio

Evidencia (s) de desempefio Criterios de desempefio Camp 0 (.s ) de Porcentaje
aplicacion
Primer examen parcial. Todas las respuestas correctas Aula 20%
Segundo examen parcial Todas las respuestas correctas Aula 20 %
Trabajos de investigacion Relevancia de la informacion contenida en el Aula 10%
(documentos escritos) y/ o tareas. documento, estructura, orden y coherencia de la
presentacion de las ideas, asi como la generacion
de conclusiones propias.
Realizacion de practicas en el Claridad, orden y coherencia en el disefio, andlisis y | Laboratorio y 10%
laboratorio y simulaciones a través | reporte de resultados obtenidos. centro de
de un software. computo
Exposicion en equipo. Claridad, orden y dominio del tema. Habilidad en el Aula 5%
manejo de materiales didacticos.
Examen final. Todas las respuestas Aula 35%
Participacion puntual a clases y al [ Uso y cuidado adecuado del equipo. Aulay 0%
laboratorio. laboratorio *obligatorio
27.-Acreditacién
| Minima aprobatoria 6 (seis)
28.-Fuentes de informacion
Bésicas
* Disefio digital principios y practicas / John F. Wakerly / Prentice - Hall 2000
*  Principios de disefio digital / Daniel d. Gajski / Prentice - Hall 1997
Complementarias
* -Logica digital y disefio de computadoras / Morris Mano / Prentice - Hall 2003.
¢ -Fundamentos de sistemas digitales / Thomas 1. Floyd / Prentice - Hall 2000.
* Sistemas digitales principios y aplicaciones / Ronald J. Tocci / Prentice - Hall 2002.
¢ -Introduccion al disefio 16gico digital / John P. Hayes / Editorial Addison-Wesley 1996.
* -VHDL El Arte de Programar Sistemas Digitales / David G. Maxinez & Jessica Alcala, /CECSA 2002.

*  http://www.ti.com

¢ http://www.national.com

¢ http://www.ieee.com

¢  http://www.onsemi.com

¢ http://www.alldatasheet.com

Fuentes Electronicas

* -Diseilo de sistemas digitales un enfoque integrado / John P. Vyemura / Ed. Thomson, 2000.
*  Vhdl lenguaje para sintesis y modelado de circuitos / Fernando Pardo y José a. Boluda, / Ed. Alfaomega 2000.
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