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Propuestas del Cuerpo Académico de Ingenieria y Tecnologias de

Software

Nombre del Proyecto

LGAC que alimenta

Tecnologias de Software

Duracién aproximada

12 meses

Modalidad de titulacion

Trabajo Practico-Técnico

Nombre del Trabajo Recepcional

Herramienta de trazado de ejecucion de programas Java

Requisitos

Ingenieria de software, Programacion Java

Responsables del Proyecto

Asesor

Dr. Juan Manuel Fernandez Pefia.

Co-asesor

Dra. Maria de los Angeles Sumano Lopez

Alumnos participantes

1

Descripcién del Proyecto

En una tesis anterior se explord el uso de Aspect] para preparar diagramas de secuencia. Esta
tesis retoma el trabajo y lo orienta hacia un trazador de la ejecucion de programas Java. La idea es
que sea una herramienta flexible y sencilla, que pueda seguir caminos, métodos y atributos
especificos de manera poco intrusiva. Inicialmente revisaréa los logros del trabajo anterior y
preparara un disefio para el trazador, programando sobre la plataforma Eclipse-Java-AspectJ.

Nombre del Proyecto

AncoraSoft

LGAC que alimenta

Modelado y Desarrollo de Software y Tecnologias de
Software

Duracién aproximada

1 afio

Modalidad de titulacion

Trabajo practico-técnico

Nombre del Trabajo Recepcional

Prueba intensiva de los productos de AncoraSoft

Responsables del Proyecto

Asesores Dr. Juan Manuel Fernandez Pefia.
Co-asesor Dra. Maria de los Angeles Sumano Lépez
Requisitos Ingenieria de Software

Descripcion del proyecto

Una serie de productos de AncoraSoft se encuentran operando, pero se han observado diversos
problemas menores. Esta tesis realizara una prueba sistematica de tales productos, reportando y
analizando sus hallazgos, que servirdn como base para una mejora de fondo.
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Nombre del Proyecto

AncoraSoft

LGAC que alimenta

Modelado y Desarrollo de Software y Tecnologias de
Software

Duracién aproximada

12 meses

Modalidad de titulacion

Trabajo préctico-técnico

Nombre del Trabajo Recepcional

Generacidn automatica de la GUI preliminar de un
software

Requisitos Gusto por la programacion en Java
Responsables del Proyecto

Asesor Dra. Maria de los Angeles Sumano Lopez

Co-asesor Dr. Juan Manuel Fernandez

Alumnos participantes

K

Descripcion del proyecto

Se quiere la creacion automatica de la GUI a partir de artefactos de Ancora y de usabilidad

Nombre del Proyecto

AncoraSoft

LGAC que alimenta

Modelado y Desarrollo de Software y Tecnologias de
Software

Duracién aproximada

12 meses

Modalidad de titulacion

Trabajo préactico-técnico

Nombre del Trabajo Recepcional

Generacion Automatica del Manual Preliminar del Usuario
a partir de los Guiones de Ancora

Requisitos Ancora, ICONIX y Java

Responsables del Proyecto
Asesor Dra. Maria de los Angeles Sumano Lépez
Co-asesor Dr. Juan Manuel Fernandez

Alumnos participantes

K

Descripcion del proyecto

Se quiere la creacion automética del MPU desde el guion de la propuesta computacional y de la

GUI preliminar que ya se tiene

Nombre del Proyecto

AncoraSoft

LGAC que alimenta

Modelado y Desarrollo de Software y Tecnologias de
Software

Duracién aproximada

12 meses

Modalidad de titulacion

Trabajo practico-técnico

Nombre del Trabajo Recepcional

Generacion de artefactos para la obtencion de
requerimientos con Ancora

Requisitos Ancora, ICONIX y Java
Responsables del Proyecto
Asesor Dra. Maria de los Angeles Sumano Lopez
Co-asesor Dr. Juan Manuel Fernandez
Alumnos participantes K

Descripcion del proyecto

Se realizardn herramientas para registrar y procesar redes semanticas, ligandolas con otros
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| artefactos como los guiones.

Nombre del Proyecto

Arquitecturas de Software y Lineas de Productos de
Software

LGAC que alimenta

Modelado y Desarrollo de Software y Tecnologias de
Software

Duracién aproximada

12 meses

Modalidad de titulacion

Monografia

Nombre del Trabajo Recepcional

Estabilidad de Software

Requisitos

Ingenieria de Software, Bases de Datos, Redes,
Programacion

Responsables del Proyecto

Asesores

Dra. Maria Karen Cortés Verdin

Co-asesores

M.C. Maria de los Angeles Arenas Valdés

Alumnos participantes

1

Descripcion del Proyecto

La facilidad de evolucién es un atributo de calidad muy deseado en varios artefactos, no sélo en el codigo. La facilidad
de evolucién permite al software adaptarse a distintas necesidades conforme pasa el tiempo y suceden cambios tanto
en el mercado como en la organizacidn. Existen varios factores a considerar cuando se desea medir la facilidad de
evolucion del software. Uno de esos factores es la estabilidad.

El objetivo de este trabajo es hacer una revisién critica de la estabilidad del software: como se mide, como se disefia, y
como se construye software resistente al cambio o estable.

Nombre del Proyecto

Arquitecturas de Software y Lineas de Productos de
Software

LGAC que alimenta

Modelado y Desarrollo de Software y Tecnologias de
Software

Duracién aproximada

12 meses

Modalidad de titulacion

Trabajo practico-técnico

Nombre del Trabajo Recepcional

Desarrollo de un plug-in para Lineas de Productos
deSoftware

Requisitos Programacion, Java, conocimientos de modelado
empleando UML, modelado OO, Ingenieria de Software,
Responsabilidad, Compromiso.
Responsables del Proyecto
Asesor Dra. Maria Karen Cortés verdin
Coasesor MIS Jorge Octavio Ocharan Hernandez

Alumnos participantes

1

Descripcion del Proyecto

Una Linea de Productos de Software (LPS) se enfoca en la administracién de las similitudes y variacién asi como un
desarrollo centrado en la arquitectura. El desarrollo de una LPS inicia con una etapa de andlisis y modelado de
dominios durante la cual, las aplicaciones y sistemas dentro del dominio se analizan a fin de tener oportunidades de
reutilizacion. Esto se hace precisamente de similitudes y variacion. AOPLA que es una metodologia para el disefio de
una arquitectura de LPS (o PLA por sus siglas en inglés). Hasta el momento el modelado de AOPLA contempla vistas
arquitectonicas de alto nivel. Actualmente se desarrolla un plug-in para eclispse que contempla el modelado de la
derivacién empleando el método COVAMOF. El presente trabajo trata del desarrollo trata del desarrollo de la segunda
version del plug-in que contemple el soporte para la derivacién de los productos basado en el modelo de COVAMOF
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| (primera version del plug-in).

Cuerpo Académico / Individual Ingenieria y Tecnologias de Software

Nombre del Proyecto Adaptacion de contenidos para dispositivos moviles

LGAC que alimenta Modelado y Desarrollo de Software y Tecnologias de
Software

Duracion aproximada 12 meses

Modalidad de titulacion Trabajo préactico-técnico

Nombre del Trabajo Recepcional Adaptacion automatica de contenidos multimedia a
dispositivos moviles.

Requisitos Programacion Orientada a Objetos, Lenguaje Java

Responsables del Proyecto

Asesor Sergio Luis Castillo Valerio

Coasesor Dr. Juan Manuel Fernandez Pefia

Alumnos participantes 1

Descripcion del Proyecto

La diversidad de caracteristicas de dispositivos méviles presenta un reto a los desarrolladores de aplicaciones y
contenidos para estos dispositivos. Una opcidn para tratar con esta diversidad es desarrollar software que sea capaz de
transformar de manera automatica los contenidos multimedia dados en un formato determinado a otro que sea
soportado por el dispositivo mévil del usuario. Entre las técnicas utilizadas para hacer esto esta la recodificacion
(transcoding).Por otro lado, la adaptacidn requiere identificar el dispositivo del usuario y sus capacidades especificas
para determinar el proceso de adaptacion a realizar. Este proyecto propone el desarrollo de software que realice estas
dos tareas: i) identificacion de las caracteristicas del dispositivo y ii) adaptacion y entrega de contenidos adecuados a
ese dispositivo.

Cuerpo Académico Ingenieria y Tecnologia de Software
Nombre del Proyecto Computo Mévil
LGAC que alimenta - Modelado y desarrollo de software

- Gestion y aspectos humanos del desarrollo de software
-Tecnologias de Software

Linea de investigacién Ingenieria de Software mavil
Duracién aproximada 12 meses
Modalidad de titulacion Monografia
Nombre del Trabajo Recepcional Estado del arte de Ingenieria de Software Movil
Requisitos Ingenieria de Software
Responsables del Proyecto
Director Dr. Sergio Luis Castillo Valerio
Codirector Mtra. Maria de los Angeles Arenas Valdés

Alumnos participantes |

Descripcion del Proyecto de Investigacion

La popularidad cada vez mayor de los dispositivos méviles ha incrementado el nimero de sistemas de informacion que
incluyen la opcion de interactuar con los usuarios por medio de estos dispositivos. Aunque la capacidad de
procesamiento y almacenamiento de los dispositivos méviles se han incrementado de manera constante a lo largo del
tiempo, su capacidad de cémputo y sus dispositivos de entrada/salida siguen presentando restricciones importantes con
respecto a los dispositivos de entrada/salida de los dispositivos de computo fijo, como computadoras personales,
estaciones de trabajo y servidores. Por tratarse de dispositivos portatiles operados por baterias, el tiempo de carga de
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las mismas también presenta retos al desarrollo de software no presentes en los dispositivos de computo estatico. La
gran variedad de dispositivos moviles es un aspecto mas que también impacta en el disefio y desarrollo de software
mavil. Todo esto ha dado origen a la Ingenieria de Software Mdvil, que trata de establecer los métodos y lineamientos
que permitan desarrollar software de calidad para los dispositivos de computo mévil, y hace que hoy en dia tengamos la
oportunidad de crear metodologias y patrones para el disefio y desarrollo de componentes de software que podrian
revolucionar el uso de los dispositivos méviles. Para este trabajo recepcional se propone una investigacion bilbiografica
para averiguar el estado del arte de la Ingenieria de Software Movil.




