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0. Nombre de la experiencia educativa
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| Disefio de presentaciones multimedia interactivas

1. Modalidad

| Curso-taller | Virtual

2. Valores de la experiencia educativa

2.1 Horas de teoria 2.2 Horas de 2.3 Total de horas 2.4 Valor en
préactica creditos
15 15 30 3
3. Fecha
3.1 Elaboracion 3.2 Modificacién
Marzo de 2009 Noviembre de 2009

4. Nombre de los académicos que participaron en la elaboracion y/o modificacion.

Edgar Fernandez Mendoza, José Gerardo Garcia Ortiz, Myriam Cruz Soto, Viridiana
Anaid Lobato Curiel, Antonio Garcia Ortiz.

5. Descripcion

Este curso-taller forma parte del Programa de Formacion de Académicos y consta de 30
horas, distribuidas en 15 teoricas y 15 practicas, con un valor de 3 créditos. Tiene como
finalidad que el académico incorpore y realice presentaciones multimedia como
estrategia permanente de su practica académica. La estrategia metodoldgica que se
emplea esta basada en la exploracion, la busqueda, el analisis y la seleccién de elementos
que permitan la construccion de presentaciones multimedia interactivas en un proceso de
apertura, autogestion, confianza y creatividad. Esta experiencia educativa (EE) se evalla
con ejercicios practicos y una presentacion multimedia interactiva sobre un tema
relacionado con la practica académica.

6. Justificacion

En la actualidad ocurre un cambio fundamental en el papel que desempefia la tecnologia
en el mundo educativo y social, asi como el medio de la television influyo en los valores
y la cultura de las generaciones anteriores, una nueva fuerza esta contribuyendo a
configurar la ola de las generaciones actuales cuyos afios formativos transcurren en un
contexto y entorno fundamentalmente diferente al de sus padres. Los principales sucesos
del mundo actual no pueden explicarse sin hacer referencia al impacto producido por la
nueva tecnologia y los nuevos medios de comunicacion. El paso del segundo al tercer
milenio viene pues marcado por la digitalizacion de convergencias de medios y servicios
de informacion en internet. Esta convergencia de lenguajes y tecnologias, y el
surgimiento del ciberespacio como entorno relacional, dan lugar a tres importantes
cambios con implicaciones educativas: 1) nuevos tipos de documentos predominantes; 2)




nuevas formas de comunicar y 3) nuevos entornos de comunicacién y educacion.

La promocion y el uso de nuevos entornos reales y virtuales en la educacion exigen
nuevas destrezas y nuevos aprendizajes que en definitiva requieren de una nueva
alfabetizacion digital. En este caso las presentaciones multimedia fungen como medios
para promover dicha alfabetizacion.

Ante esta realidad el académico debe afrontar el reto de promover el paso de una
sociedad de la informacion a una sociedad del conocimiento, a través de la generacion de
presentaciones multimedia que favorezcan la comunicacion interpersonal mediada por la
tecnologia digital, facilitando asi los procesos de ensefianza y aprendizaje.

El Programa de Formacion de Académicos ofrece esta Experiencia Educativa la cual
proporciona saberes sobre el desarrollo de presentaciones multimedia interactivas
necesarias para que el académico descubra nuevas formas de promover aprendizajes
significativos en su préctica educativa de manera permanente.

7. Unidad de competencia

El participante incorpora a su quehacer académico los saberes de las presentaciones
multimedia, a fin de elaborar recursos educativos digitales que promuevan el
aprendizaje, enriqueciendo su practica académica de forma permanente a través de la
apertura, la autogestion, la confianza, la creatividad y la perseverancia.

8. Articulacion de los ejes

El participante conoce la utilidad de las presentaciones multimedia interactivas, a través
de la revision, el analisis y la discusion acerca de su aplicacion, a fin de promover
aprendizajes significativos, en un ambiente de apertura, confianza, creatividad y
perseverancia, para finalmente elaborar y compartir su presentacion multimedia.

9. Saberes
9.1 Teoricos 9.2 Heuristicos 9.3 Axiologicos
e Conceptos: e Generacion de ideas e Apertura a la critica
o Multimedia e Manejo de software para |e Apertura a la interaccion y
o Interactividad presentaciones el intercambio de
o Presentacion e Metacognicion informacion
o Presentacion | Acceso, evaluacion, e Autonomia
multimedia interactiva |  recuperacion, bisqueday |e Colaboracion
o Hipermedia uso de informacion en e Confianza
¢ Elementos digitales fuentes diversas en e Creatividad
o Imagenes espafiol e inglés e Flexibilidad
- T'F0§ (Iblt mtap, * Acceso, evaluacion, o Imaginacion
T\éifozrla es, etc) recuperacion, blsqueda y |4 |niciativa
@) .
- Formato (fuente uso de elementos digitales | perseverancia
o v colon) | Construecionde » Responsabilidad
amatio y color) soluciones alternativas -
Sonidos e " e Tolerancia
© e Identificacion de ideas o Etica
- Formatos (mp3, « Diferenciacion y « Honestidad
wma, wav, midi, amr, | - qgjeccign de formatos de : g
etc.) audio e Tolerancia a la frustracion
© VI?:e:rsmatos (mp4 e Diferenciacion y
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Enlaces
Animaciones
Transiciones
Storyboard o prototipo
Software para
presentaciones

- Open Impress

- Keynote

- Power Point

imagenes

0O O O O O

e Diferenciacion y
seleccidn de formatos de

e Organizacion de
informacion
e Comparacion

10. Estrategias metodologicas

10.1 De aprendizaje:

10.2 De ensefianza:

e Discusion acerca del valor y uso del
conocimiento

e Lluvia de ideas

¢ Analogias

e Clasificacion

¢ Preguntas aclaratorias e indagatorias

e Participacion activa y cooperativa

e Elaboracion de ejemplos

e Lecturas

e Generacion de ideas

e Aclaracion de dudas

¢ Organizacion de grupos colaborativos.
e Direccion de ejercicios.

e Guia de actividades

11. Apoyos educativos

11.1 Recursos

11.2 Materiales

¢ Repositorio

e Guia dele estudiante

e Internet e | ecturas.
e Computadora e Videos.
e Software para presentaciones e Audios
12. Evaluacion del desempefio
12.1 Evidencia(s) de | 12.2 Criterios de 12.3 Ambito(s) de | 12.4 Porcentaje
desempeiio desempeiio aplicacion
e Participacion activa |e Oportunidad
en foros * Cohe_renc_l a En linea (Internet) 10%
e Suficiencia
e Pertinencia
e Mapa mental del e Oportunidad
concepto de e Coherencia
multimedia, sus e Suficiencia En linea (Internet) 15%
caracteristicas y e Pertinencia
componentes
e Busqueda y anélisis |e Oportunidad
de una presentacion | e Coherencia .
muItimFe)dia « Suficiencia En linea (Internet) 10%
¢ Pertinencia
o Justifipgci()n de la o Oportunid_ad En linea (Internet) 15%
seleccion del e Coherencia




software que
eligieron para
realizar la
presentacion

e Suficiencia
e Pertinencia

e Elaboracion de un
storyboard sobre la

e Oportunidad
e Creatividad

presentacion e Coherencia En linea (Internet) 20%
multimedia « Suficiencia
e Pertinencia
¢ Presentacion e Oportunidad
multimedia e Coherencia
interactiva e Suficiencia En linea (Internet) 30%
relacionado con la e Pertinencia
labor académica e Sintesis

Total: 100%0

13. Acreditacién

Para acreditar esta EE el participante debera haber presentado con suficiencia cada
evidencia de desempefio, es decir, que en cada una de ellas haya obtenido cuando menos
el 70%.
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