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Introduccion

En México, desde hace mas de una década, académicos e investigadores
de diferentes Instituciones de Educacion Superior y Centros de
Investigacion han llevado a cabo desarrollos e investigaciones en el tema
de objetos de aprendizaje

Un Objetos de Aprendizaje (OA) puede definirse “como una entidad
digital, auto-contenible y reutilizable, con un claro propdésito educativo,
constituido por al menos tres componentes internos editables: contenidos,
actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion [9]. A manera
de complemento, los objetos de aprendizaje han de tener una estructura
(externa) de informacion que facilite su identificacion, almacenamiento y
recuperacion: los metadatos
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Objeto de Aprendizaje Cultural

Un objeto de aprendizaje cultural se basa en los fundamentos de un objeto
de aprendizaje donde el conocimiento puede ser ensenado en base a las
tradiciones y costumbres de una sociedad. Entonces disenar y desarrollar
Objetos de Aprendizaje Cultural (OAC’s) implica considerar aquellas
tradiciones y costumbres de una sociedad que coadyuven una mejor
ensenanza- aprendizaje del conocimiento

Esto conlleva a una regionalizacion del uso de los objetos, limitando en si la
capacidad de reutilizacion y portabilidad. Por consiguiente la adecuacion de
tales objetos también implica el consumo de tiempo y capital humano,
haciendo costoso su aprovechamiento.

Meéxico cuenta con una gran diversidad de tradiciones y costumbres las cuales
conforman una riqueza cultural a que puede tomarse en cuenta en el diseio y
desarrollo de objetos de aprendizaje, conformando asi objetos de aprendizaje

culturales.
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Objetivo General

El objetivo general de este trabajo es integrar el factor
cultural en el disefo y desarrollo de OA y hacerlos
disponibles en linea a las comunidades mexicanas a través
de repositorios distribuidos y de ambientes de aprendizaje

colaborativos.
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Algunos problemas

1. Se requiere de modelos para especificar el diseno instruccional en base

en fundamentos pedagodgicos y sociologicos .

Es necesario identificar y especificar el perfil cultural de una comunidad

Es necesario repositorios de aprendizaje gue almacenen contenidos

académicos.

4. El aspecto cultural es considerado implicitamente como parte del
contexto de un objeto de aprendizaje.

5. La evaluacion es compleja para objetos de aprendizaje cultural ya que
es multi-criterio.

6. Elaprendizaje del diseno y desarrollo de objetos de aprendizaje
requiere una mayor curva de aprendizaje.

7. Es necesario repositorios de aprendizaje distribuidos con criterios sobre
la cultura en el momento de la busqueda y seleccion de objetos de
aprendizaje.
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Modelo de Objetos de aprendizaje
cultural e

Un objeto de aprendizaje cultural se basa en los fundamentos de un objeto
de aprendizaje donde el conocimiento puede ser ensenado en base a las
tradiciones y costumbres de una sociedad. Entonces disenar y desarrollar
Objetos de Aprendizaje Cultural (OAC’s) implica considerar aquellas
tradiciones y costumbres de una sociedad que coadyuven una mejor
ensenanza- aprendizaje del conocimiento

Aspectos Culturales

||
Fundamentos

||

||

Tradiciones

.

Habitos

Buenas Practicas
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Cultura (uaa, uea)

e Cambiar el idioma, claro
 Cambiar los recursos en las diapositivas

* LO - Solo construyalo y deje a otros imaginar como
usarlo - Tradicional

O, tenemos tres estrategias --
— LOMA - Mundial
— LOCA - Local

— n-Culture
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¢ Actitud Mundial o Local? was, uen

 LOMA (Mundial )— Las personas Japonesas necesitan
aprender acerca de como otras personas en el
mundo saludan y si se afeitan o no

 LOCA (Local) — Cambie la imagen a una donde un
Japonés hace una reverencia y donde todos estan
afeitados

* N-culture, se incluye a uno o mas personas de otras
culturas para ayudar a que el diseno de |la
experiencia de aprendizaje este suficientemente
contextualizada, “n” se puede incrementar para
pruebas y para aplicarse en mas culturas.
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