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e EI desarrollo de los Objetos de
Aprendizaje ha permitido plantear una
nueva forma de presentar la educacion
en linea o e-learning.

e Los Repositorios son colecciones
ordenadas de OA.



Problematica

« En la actualidad existen distintos
repositorios, los cuales ofrecen sus OA.

e La busqueda que se lleva a cabo en
cada uno de ellos es muy general,
regresa como resultados muchos OA gue
en algunas ocasiones no tienen relacion
alguna con lo solicitado.

e Las busquedas Semanticas reducen el
tiempo de busqueda.



Objetivos

e General

o Desarrollar un componente gue permita
realizar consultas mas eficientes,
localizando los objetos de aprendizaje
mas cercanos a lo que el usuario
solicite.



Objetivos

» Especificos

o Realizar uniones e Intersecciones en la
iInformacion contenida en los metadatos del
Repositorio de OA que permitan obtener
resultados especificos.

o Optimizar las consultas realizando busquedas
semanticas al ROA de manera local, se hara
uso del lenguaje RDQL para la elaboracion de
consultas.

o Crear un modulo de consulta, en el cual se
podran mostrar y recuperar los OA, utilizando
el framework RAP para obtener los resultados
de la busqueda y mostrarlos al usuario.



Justificacion
e Resultados relacionados con lo solicitado.
e Consultas mas detalladas.

o Al realizar busquedas semanticas al ROA
de manera local se tendra la capacidad de
asociar conceptos en la busqueda.



Desarrollo del
Trabajo

10/02/2011 Anahi Méndez Sanchez



Objeto de Aprendizaje

o Definicidn

Cualquier recurso con una Iintencidn
formativa, compuesto de uno o varios
elementos  digitales, descrito con
metadatos, que pueda ser utilizado y
reutiizado dentro de un entorno e-
learning. (Lopez Guzman, 2005)



Elementos

Objetivos de

aprendizaje [

Metadato

Contenido
nformativo

Evaluacion




Metadatos

e Son un conjunto de atributos o elementos
necesarios para describir un recurso.

1a Ficha bibliogréfica

Titulo Género
Subtitulo Clasificacion____
Tituio original / Idioma
Autor

Afo Nac/muerte Nacionalidadad

lhustrador
Traductor
Editorial Edc. Num, Distribuidor,

Ciudad Pais Fecha___
Coleccién Senie

Idioma Descripcion fisica
ISBN_____ Cédigo de barras

Clasificacion Edad Prioridad Muestras___ propia ___ devolver__
Desciptores
Comentarios,
Evaluadores,
Fecha evaluacion
Informe




Repositorio

e Es una base de datos de OA que
almacena los metadatos, el OA y las
ubicaciones de los mismos en caso que
estos se encuentren alojados en otro
sitio.




Repositorio

e El desarrollo de los ROA ha sido rapido y
los resultados se pueden ver en los
repositorios ya disponibles en la Web.

- MERLOT (Multimedia Educational Resource for
Learning and Online Teaching)

- CAREO (Campus Alberta Repository of
Educational Objects)

- ARIADNE (Alliance of Remote Instructional
Authoring and Distribution Networks for Europe)

- APROA (Aprendiendo con Repositorios de
Objetos de Aprendizaje)



BlUsquedas N \

e Busquedas originales en el
REDOUAA
- Con base a una palabra global
- De acuerdo a un area especifica
- Por orden alfabético

* Nuevas busguedas en el REDOUAA
o Por autor

> Por idioma y autor

> Por interactividad

> Por nivel de dificultad



http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://juanantonioisla.com/wp-content/uploads/2009/06/lupa1.jpg&imgrefurl=http://juanantonioisla.com/?p=417&usg=__xhWp8f0IcejbBEgvu3X4lAawLm8=&h=413&w=551&sz=97&hl=es&start=70&um=1&tbnid=4u26OY0sSSqd0M:&tbnh=100&tbnw=133&prev=/images?q=lupa&ndsp=18&hl=es&rlz=1R2ADFA_esMX358&sa=N&start=54&um=1

La Web Semantica

- Mayor significado
- Respuestas a sus preguntas

o Informacion mejor definida



Ontologia

» Descripcion explicita

e Se representa en clases, a traves de
atributos y restricciones sobre los
MISMoS.



Analisis
e Determinar el dominio y alcance de la

ontologia

e Enumerar términos importantes para
a ontologia

e Definir las clases

» Definir los atributos

 Definir propiedades de los atributos
e Crear Iinstancias




Disefno
- Red
Semantica “™

Complejidad

Esta disponible
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Implementacion

e Protége

e RDF

« RDF Schema
e RAP

« RDQL



Resultados

@ Repositorio de Objetos de Aprendizaje de la Universidad Autonoma de Aguascalientes - Mezilla Firefox EE

& B

Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda

r Q '\ http://localhost/repo/index/index.php® i " | |L] ~| Fast Browser Search P
£ Mas visitados P Comenzar a usar Firefox = Ultimas noticias

@ = ’ - l m Tattoos Tattoons Wallpaper MyFace LoL Tattoodle 4 ARadir botones
nw vl@ + Buscaren la Web - *ll E Subastas ﬁ Imagenes ﬁ El tiempo Q MNoticias = &.; Opciones - H b

R E D 0 U AA Inicio Galeria Login Objeto de aprendizaje Acerca del grupo

Acerca de este sitio:
Bienvenido : admin Este sitio ha sido probado con los

siguientes exploradores Firefox 2
(Mac/PC), Safari 2 (Mac), Netscape
7 (PC), Opera 9.2 (PC).

Busquedas Autor  Busquedas Idioma y Autor Busquedas A-Z Busquedas Categoria
Busqueda Global Busqueda Interactividad Busqueda Dificultad Busqueda Semantica

m

Mis Objetos  Crear Objeto Salir de la sesion

» Busguedas Semanticas

Introduzca el objeto a buscar: |interFaz grafica de usuariol || Buscar
Introduzea los datos v de click en 'Buscar'

Ligas de interes:

Cuerpo Academico
LACLO 2008

Objetos de aprendizaje

En fa actualidad las herramientas
tecnoldgicas de apoyo a2

educacidn  fienen  un  enfooue
4 1 | 3

-

Terminado -ﬁl-‘




— . S R — - - .
@ Repositorio de Objetos de Aprendizaje de la Universidad Autonoma de Aguascalientes - Mozilla Firefo: @ﬂu

Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

r c ﬁ' l\ | | http/Aocalhost/repo/index/index.php® wr 7| | ~| Fast Browser Search P
£, Més visitados 8 Comenzar a usar Firefox 5, Ultimas noticias

@ - [ = ] m Tatboos Tathoons nWaIIpaper MyFaoe LOL Tatboodle 4 Afadir botones
nw vl@ - Buscar en la Web - *l' E Subastas ﬁ Imdgenes E El tiempo Q Moticias - &, Opciones - H @

Galeria Login Objeto de aprendizaje Acerca del grupo

Acerca de este sitio:
Bienvenido : admin Este sitio ha sido probado con los

siguientes exploradores Firefox 2
(Mac/PC), Safari 2 (Mac), Netscape
7 (PC), Opera 9.2 (PC).

Busquedas Autor Busquedas Idioma y Autor Busquedas A-7 Busquedas Categoria

Busqueda Global Busqueda Interactividad Busqueda Dificultad Busqueda Semantica
Mis Objetos Crear Objeto Salir de la sesion

+ Busguedas Semanticas

Introduzea el objeto a buscar: |interFaz grafica de usuario || {Buscar!
Introduzea los datos v de dlick en 'Buscar'

Ligas de interes:

-~

i - _ Cuerpo Academico
Dar click sobre el nombre del Objeto de Aprendizaje para ver su material de apoyo

LACLOD 2008
Nombre OA
ul L=

Objetos de aprendizaje
CURSOS RELACIONADOS CON interfaz grafica de usuario

En k actuzlidad fs herramientas
tecnoldgicas de apoyo 3 I

educacidn  tienen  un  enfoaue
1| n | 3

Terminado -*‘ I
| == — e ——

-




& Hepositorio de Ubjetos de e de la Uni ientes - Mozilla hirefo: -
Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
@ - c ¥ 'i E http://localhost/repo/index/index.php# wf | |L] ~| Fast Browser Search P
2 Mas visitados ’ Comenzar a usar Firefox & Ultimas noticias
@ = ’ - ] M Tattoos Tattoons nWallpaper MyFace LoL Tattoodle 4 Afadir botones
mmm -l@ = Buscar en la Web - ‘|> [ subastas [ Imagenes [ Eltiempo g Noticias - [ Mapas - ¥, Opciones -
Norton - @ - @ Caducé ~
Visualizador de Objetos de Aprendizaje
1.- Interfaz grafica de
Lsuario = - . -
Desarrollo de la interfaz grafica de usuario (GUI)
U
I Definicion de interfaz:
Ll
Es la suma de todas las comunicaciones entre la computadora v el usnario. Mediante ella se presenta la
I informacion al usuario y se acepta ademas, informacion del usuario, es decir, es todo lo que el usuario ve, =
mantpula, oye y realiza cuando se comunica con la computadora.
Ll ® Determina la amigabilidad
I ® Determina la interactividad
® Determina la calidad
| Aqui tenemos el proceso que se sigue en la creacion de disefio de la interfaz de usuario:
U Analizar y Blinc)
comprender las mt;jc b ":' Evaluar el
1 actividades del ::0 = pc:. 4 ] diseiio con los
. . usuario RRUET | PAPS’. usuarios finales. il
ternnlnnia educativa. Ins nhietns de x
4| 1] 2
*

l! Terminado
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« Se ampliaron las formas de busquedas
de las que ya se tenian, agregando las
bUsquedas por autor, autor e idioma,
Interactividad y dificultad.

o Se realizaron busquedas semanticas.



» Originalmente las busquedas al repositorio
se hacen eligiendo opciones
predeterminadas.

e Se implementd un modulo de consulta, en
el cual se pueden llevar a cabo los dos
tipos de busquedas:

- 1) directas a la base de datos
- 2) las semanticas.



Trabajos
Futuros
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o Ampliar el panorama de las caracteristicas
gue se toman en cuenta para la busqueda
de los OA, considerando el hacer uso de
mas informacion en los metadatos del OA.

« Ampliar el vocabulario, es decir, Incluir

mas categorias de los Objetos de
Aprendizaje que contengan palabras
pertenecientes a la misma.



e Crear un sistema gue permita introducir de
manera directa la informacion del OA a la
ontologia.

e Crear ontologias por categoria, para que
sea mas amplio y especifico el vocabulario.
Esto ayudara a eliminar un poco mas la
ambigliedad de las palabras.
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