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1. Formen equipos de tres personas y elijan uno de los siguientes temas para
una exposicién de 45 minutos, mas 15 de preguntas y respuestas.
a) Interfaces graficas en Prolog con XPCE.
b) Interfaces con otros lenguajes de programacién: Java, C, etc.
¢) Interfaces con bases de datos: SQL
d) Procesamiento en paralelo y distribuido: Hilos y Sockets.
e) Herramientas para web seméntico: RDF, OWL, etc.
Deberan entregarnos el material habitual de cada clase: notas, presenta-
cién y cédigo comentado. Los asistentes calificaran su desempeno como:
= Excelente (70)
= Bueno (60)
= Regular (50)
= Malo (40)
justificando la nota otorgada. El promedio de las notas otorgadas da una

parte de la calificacién final. El profesor se reserva los 30 puntos restantes
de la evaluacién. Las exposiciones seran los dias 2 y 4 de noviembre.



